ACTIVITY MY FIRST
Piatnik jatek szama: 773549

3-16 jatékos részeére, 4 éves kortol
Szerzbk: Hablit /Eberl/ Catty

A jaték tartalma:

6 varialhato jatéktabla rész
165 jatéekkartya

2 faelefant

HASZNALATI UTASITAS

A jaték: Két elefant sétal az serdében. Az ivovizhez igyekeznek.

Ha lgyesen jatszanak és talalgatnak a jatékosok, tovabbléphetnek elefantjaikkal.

Vajon melyik elefant ér elséként a célba?

A jatéktabla 6 6sszeilleszthetd részbdl all. A részek egy utat formaznak, amin sérga, kék,
es piros elefantlabnyomok vannak. Az dsszeillesztendd részek egyikén van a startmezd,
egy masikon pedig a célmezé.

A Kartyak:

Minden kartya hatlapjan van egy elefantnyom, ami sarga, piros, vagy kék szindQ.
Esszeri az els6 jaték elétt a kartyan 1évé rajzokat a legkisebbeknek egyenként
megmutatni, hogy megismerjék éket.

El6késziletek:

A start és a célmez§ letétele utan tetszélegesen illessziik kdzéjik a maradék négy részt.
A gyerekek is eldonthetik, hogy a vizhez vezet6 utat egy nagy kanyarral épitik fel, vagy
esetleg kis kanyarokkal. A jatékidé lerdvidithetd, ha nem hasznaljuk fel az 6sszes részt a
jatékban, és rovidebb palyat épitink.

A kartykat j6l 6ssze kell keverni €s az asztalra egy pakliban kell helyezni.

A jatékhoz sziikség van még egy nagy papirra €s ceruzara, vagy krétara és tablara.

Figyelem!
A jaték megkezdése el6tt meg kell allapodni, hogy a jatékosok mennyi id6ét hasznélnak

majd fel a fogalmak eléadasahoz. Ezt az id6t - persze a felnéttek figyelmével kisérve - a
gyerekeknek kell megallapitaniuk és nem szabad tul szigordan mérni.
Mivel a jatékiddé emiatt esetenként nagyon kulonbozé lehet, a jatékhoz nincs homokoéra.

A jaték menete:

Két csapatot kell alkotni. A csapatok minimum két jatékosbal kell, hogy alljanak.

A csapaton belll meg kell allapodni, hogy ki kezdi a jatékot. Minden csapatnak van egy
elefantja, amit a startmezére allit. Az elsé csapat kezd6 jatékosa huz egy kartyat. Ez a
jatékos a sajat csapatanak kell, hogy eléadja a fogalmat anélkiil, hogy kimondana. A
csapattagok megprobaljak kitalalni a fogalmat. Ha a csapatnak sikerdl kitalalnia a
feladvanyt, tovabbhaladhat az elefantjaval arra a mezére, ami ugyanolyan szind, mint a
kitalalt k&rtya hatlapjan lévé l1dbnyom. Ha a feladvanyt nem sikertil kitalalni, az elefant
helyben marad, és a megoldatlan feladatot tartalmazo kéartya a pakli aljara kertl. Ezutan a
masik csapat kdvetkezik. Ebben a jatékban a gyermekek donthetik el, hogy a harom
el6éadasmaod kozul melyiket valasztjak, ezt azutan donthetik el, miutan a kartyat kihtuztak.
A jatékosok a jaték megkezdése el6tt is meghatarozhatjak, hogy példaul mindegyik
feladvanyt rajzolni szeretnék.




Lehetséges el 6adasmodok:

* Rajzolas : Az a jatékos aki rajzol, nem beszélhet és nem mutogathat, ezen kivil azt sem
arulhatja el, ha esetleg a feladvany egy részét helyesen talaltak ki.

» Szavakkal koriliras : llyenkor a feladvanyt szavakkal kell kortlirni €s a jelentését
elmagyarazni anélkil, hogy a feladvanyt, vagy részeit kimondanank a magyarazat
kdzben.

* Elmutogatas : A feladvanyt el kell mutogatni. A jatékos ilyenkor nem beszélhet, a
szobaban lévé, ill. az onnan lathat6 targyakra nem mutathat ra, de a sajat testrészeit
felhasznalhatja a mutogatasnal.

A jatékot az a csapat nyer i, aki elefantjaval elséként ér a célba.

K6z0s jaték:

El6keésziletek: ugyanazok, mint mikor két csapat jatszik.

A jaték menete: legaldbb harom jatékos szeretne egy elefantot kozosen a tengerhez
juttatni.

A kezdé jatékos felhtz egy kartyat és megprébalja a tobbi jatékosnak eléadni a feladvanyt.
Ha a jatékos kitalalja a feladvanyt, akkor tovabbléphet az elefanttal a kbévetkezé mezére,
ami ugyanolyan szind, mint a megfejtett kartya hatoldalan lévé elefantnyom.

A jaték akkor ér véget, ha az elefant eléri a célmezét.

Egyszer Usitett jaték :

A jatékot akar ketten is jatszhatjuk, ekkor a feladat az, hogy a gyerek a kihtzott kartyat
megprobalja ugy eléadni, hogy azt a szllé meg tudja fejteni. Ha ez sikerul, akkor az
elefant elére 1éphet.

Nehezitett jaték:
A jatékot nehezithetjuk ugy, hogy a jaték elején meghatarozzuk, hogy a piros kartyakat
rajzolni, a kék kartydkat mutogatni és a sarga kartyakat pedig szavakkal kell koralirni.

Ha tovabbi kérdései, illetve észrevételei lennének az Activity MY FIRST-el kapcsolatban,
forduljon hozzank bizalommal!

A jatékhoz jo szorakozast kivan a Piatnik Budapest Kift!
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